2.4.2 Kresleni graf  funkci metodou napodobeni vypo  ¢tu |

Predpoklady: 2401

Opakovani — metoda napodobeni Wtpo
Nakreslim si graf funkcey = X a postup& s nim provadim Upravy odpovidajici provad
vypocta pri urcovani funkni hodnoty. Tak ziskdm graf vysledné funkce.

Pedagogickd poznamkaMetoda pouzivana v této hodije v hodirg 2210 zobectna pro
vSechny druhy funkci a poté pouzivarkadm celého dilu, proto je nutné jeji
zvladnuti vSemi studenty.

V rychlosti pochopeni jsou mezi studenty obrovskadily. U €ch nejslabsich
bude problémem, aby stihli nakreslit Sest zadamgyaki. Ti rychlejsi bez
problémi zvladnou i piklady z Petakove.

Problémy, které se vyskytuji (danych studeritv rizné mfe):

- pochopeni smyslu vlastniho postupu

- uréeni pdadi operaci (a nevynechavani zadné z nich)

- kresleni jednotlivych funkci

- systematicky aisledny postup

je podle n& lepSiresit individuali u jednotlivé nez s celouridou. Divody jsou
totiz zna&n¢ rozdilné.

Pedagogicka pozndmkaPokud studenti nerozumi smyslu celého postupttievze
chapou, zg-ova hodnota kazdé funkcedislem, které dana funkce vyrobila a
které dosazuji do dalSi funkce. Kresleni funkcelgstre spaitani hodnot vyrazu
pro vSechn&isla z definniho oboru. MiZe se stat, Ze teprve v tomto okamziku
odhalite, Ze &ktery student #bec nerozumi tomu, cotrie byt z grafu viet.

Pedagogicka poznamkaPokud maji studenti problémy stavanim p#adi operaci, snazte
se, aby dokazali rozkrokovat vy funkéni hodnoty.

Pedagogicka poznamkaSmyslem postupu rozho&neni, aby se studenttili, Ze picitani
¢isel posunuje graf nahoru, ndsob&siem \&tSim neZ jedna ho natahuje do vysky
apod. Naopak vSechny tyto pravidla bylanvyplyvat z toho, Ze sitpdstavi, jak
bude operace, ktera odliSuje novou funkci Yaold od staré, smit tvar Kivky.

V piipact nejistoty je vhodné sgdat si pro gkolik ¢isel hodnoty fimo.

Pedagogicka poznamkasSchopnostesit @giklady na kresleni grafazce souvisi se
schopnosti udrzet si pidek v postupu aidledrg jej uplatiovat. Nechavam
apravu na studentech. \fipac, Ze se jinfeSeni nedda neorientuji se ve
vlastnim postupu @Sinou kluci), trvdm na tom, aby si néijk napsali postup
funkci a pak postugrkreslili (a zn&ili) jednotlivé grafy.

Pedagogicka poznamkaStudenim piipominam, Ze nejdezit¢jSim cilem hodiny neni
samotné kresleni grafale dovednosti, které sé& pom mohou natit (dodrzovani
postupu a rozfleni problému na mengéSitelnécasti).



Pedagogicka poznamkaZadani pikladi je kratké, proto hoiepiSu naast tabule a tak
mohu projektor pouzivat pro dlouhodgii zobrazovani vysledkpro pomalejsi
studenty.

Pr. 1. Nakresli metodou napodobeni vy graf funkcey:|x—]1.

- Graf kreslime postugrstejrg, jako bychom péitali hodnotu pro konkrétnd. Zmeny grafu
- neustale kreslime do obrazku.
. Ur¢eni hodnoty pro vypadé takto:

Vyberemex, nagiklad x = -2 = Nakreslime funkciy = x
Udélame -2-1=-3 =
Dopasteme|-2-1=3 =
' Ted nakreslime grafy:
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Z hodnot pedchozi funkceytové
souadnice) dlame absolutni hodnott>
kladné hodnoty neémime (body nad osau
zastavaji stejné), zapornym hodnotam
zmenime znameénko na kladné (body pod
osoux prevratime nad ni, néjxlad

[-2-3=[-29)

Pr. 2: Nakresli metodou napodobeni vy graf funkcey:|x+]j.

- Graf kreslim postupnstejrg, jako bychom péitali hodnotu pro konkrétnd. Zmény grafu
' neustale kreslime do obrazku.
- Ur¢eni hodnoty pra vypada takto:

Vyberemex, nagiklad x=-2 = Nakreslime funkciy = x
Udélame -2+1=-1 =
Dopasteme|-2+1 =1 =
- Kreslime grafy:
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n% souadnice) pi¢itame jedniku = vSechny
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4 2 1L 2 4 ([~2:-2)=[-2-1) = graf se posune o
T-2 jedniku nahoru
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Z hodnot pedchozi funkceytové
souadnice) dlame absolutni hodnott>
kladné hodnoty neémime (body nad osau
zastavaji stejné), zapornym hodnotam
zmenime znameénko na kladné (body pod
osoux prevratime nad nf-2;-1 = [-2;1)

Pr. 3:  Nakresli metodou napodobeni vyo graf funkcey =|x -1.

© Ur¢eni hodnoty pro vypadé takto:
Vyberemex, nagiklad x = -2 = Nakreslime funkciy = x

Udelame |-2 = 2 =
Dopasteme|-2|-1=1 =
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:2 osoux prevratime nad nf-2;-2] =[-2;9)
T-4
i




Z hodnot pedchozi funkceytové
souadnice) odé&itame jedniku = vSechny
hodnoty zmenSime o jednu

([-2:2=[-2,1) = graf se posune o
jedniku dokx

Pedagogicka poznamkaZnanacéast studerit (Castji divek) ma problém s tim, Ze ¥ast
funkce byla pod osox (,absolutni hodnota je nezaporna“). V prvni faaighci,
aby uplatnili postup bez ohledu ngetavani, ktera na vysledek maji. Ve druhé
fazi po nich chci, aby si vSimli, Ze hodnota funlsgenerovna absolutni hod#ot
jako u gredchozich gkladi a proto neni nutné, aby jeji hodnoty byly nezggorn

» Ur¢eni hodnoty prax vypada takto:
Vyberemex, nagiklad x=-2

PF. 4:

Nakresli graf funkcey = —|x| +1.

Udglame |-2 = 2
Udglame —|-2| = -2

Dopasteme —|-2|+1=~1

R

Nakreslime funkciy = x
Nakreslime funkciy =|x

Graf funkcey = x
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- Urceni hodnoty pro vypadé takto:
Vyberemex, nagiklad x=-2
Udélame -2-2=-4
Udglame |-2-2 = 4
Dopasteme|-2-2 - 1= 3

Pr. 5. Nakresli graf funkcey =|x-2-1.
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Z hodnot pedchozi funkceytove
souadnice) dlame absolutni hodnott>
kladné hodnoty neémime (body nad osau
zastavaji stejné), zapornym hodnotam
zmenime znameénko na kladné (body pod
osoux prevratime nad nf-2;-2] =[-2;9)

Hodnoty gedchozi funkceyoveé
souadnice) nasobime —1,émime
znameénko= z kladnych hodnot se stavaji
zaporné= body nad osou prevratime pod

ni [-2,2]=[-2-9)

K hodnotam pedchozi funkceytove
souadnice) picitame jedniku = vSechny
hodnoty z¥tSime o jednu

([-2:-2)=[-2-1) = graf se posune o
jednicku nahoru

Nakreslime funkciy = x
Nakreslime funkciy = x—2
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souadnice) dlame absolutni hodnott>
kladné hodnoty neémime (body nad osau
zastavaji stejné), zapornym hodnotam
zménime znaménko na kladné (body pod
osoux prevratime nad nf-2;-4] =[-2;4)

Od hodnot pedchozi funkceytové
souadnice) odéitame jedniku = vSechny
hodnoty zmenSime o jedna

([-24=[-2d) = graf se posune o
jednu doh




PF. 6:  Nakresli graf funkcey =|x+2-1.

- Urgeni hodnoty pro vypada takto:
Vyberemex, nagiklad x=-2 =
Udélame -2+2=0 =
Udglame|-2+2=0

Dopasteme|-2+2 -1=~-1 =
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Nakreslime funkciy = x

Graf funkcey = x

K hodnotam pedchozi funkceytove
souadnice) pi¢itame dvojku= vSechny

hodnoty zetsime o d¥ ([-2;-2] = [-2;0)
= graf se posune o dwnahoru

Z hodnot pedchozi funkceytové
souadnice) dlame absolutni hodnott>
kladné hodnoty neémime (body nad osau
zastavaji stejné), zapornym hodnotam
zmenime znameénko na kladné (body pod
osoux prevratime nad nf-3;-1 =[-3;1)



Od hodnot pedchozi funkceytove
souadnice) odé&itame jedniku = vSechny
hodnoty zmenSime o jedna
([-3:]=[-3;d) = graf se posune o
jednu doti

PF. 7. Petakova:
strana 28/cweni 40 f,, f,,h,,9,
strana 29/cvieni 41 a)

Shrnuti:  Graf funkce niZzeme ziskat tim, Ze na grafu funkges X postupg provadime
Gpravy odpovidajici provédi vypacta pri urcovani funkni hodnoty.



